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— —  MeinErstesAddOn

Einleitung:

Im Folgenden wird ausfihrlich beschrieben, wie man selber AddOns programmiert.

Ein AddOn ist ein kleines Zusatzprogramm neben der eigentlichen Software von Cockpit XP,
welches sich individuell selber programmieren Iasst.

Programmierkenntnisse sind sicherlich von Vorteil, aber nicht zwingende eine Voraussetzung.

Mit etwas Mut und gutem Willen kann man relativ schnell die Funktionsweise.der Addons
Programmierung erlernen und sich dann seine eigenen AddOns selber programmieren
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Vorrausetzungen fiir den Workshop

Bitte erst von meiner Website den Zip-Ordner MeinErstesAddon.zip runterladen und in das
Anwender-Verzeichnis von Cockpit-XP kopieren und entpacken.

Wir brauchen diesen Ordner, da ich hier erklare wie es grundsatzlich funktionert...;-)....

Wo genau muss ich den Ordner hinkopieren?

Das richtige Verzeichnis bekommt man, wenn man hier auf Info klickt:

2 und digitale Rennbahnen (F1=Hilfe) »

imu

i —

3% Start E=| Data Config Statistik 61.1&. (:) Cockpit
Center =" Center Center Center beenden

s

StartCenter

# Einfaches Rennen (: nter % Optionen

¥ Rennen Training | @ Qualifikation | = Rennbildschirm

Alet Rennbahn
Kiztling-F egensi SE-Bow

Rennrunden

Runden

GeschwWert: 46 % BremsWert: 53 %

O Keine Bindung @ Fahrer an Fahrzeug binden @
Fahrer

|§ Stephan -

Bl ... - L

enz-Inhaber: Ralph Kettler 8 Ausgénge 4 Eingénge

Dann 6ffnet sich.dieses Fenster hier:

Copyright by S. Hilpp Rennbahn Tuning
Version 2.4.3 (Build 241) (R)

Cockpit-¥2 Lizenzinhaber | Ralph Kettler

Anzahl Einginge 4
Anzahl Ausginge ]
\ . ) ) Datenverzeichnis C:\ProgramData‘,Cockpit-¥2",
Hier steht dann das Zielverzeichnis Homepage Cockpit wurw.cockpit-sp.de

Tools fiir Analoge wwnw.cockpit-toolbox.com
Rennscreens + AddOns www.slot-xtreme.de

Icons www.everaldo.com + www.yello

Lizenzdatei impartieren | Lizenztest mpottisten

M Lizerzdatei
importieren/ aktuglisieren

(<) Schiiefen
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In diesem Ordner findet man dann den Ordner AddOn mit dem Unterordner Anwender.

, Druckyarlagen
, Flaggen

) Languages

| Meue Version

03.08.2014 1656
03.08.2014 1656
26.02.2013 2239
25102013 20049

. 00_Mews 30.10.2014 21:09 Dateiordner
. 01 _Dokus 04.11.2014183:41 Diateiordner
L AddOn 03.05.2014 16:56 Dateiordner
. Bilder 03.08.2014 16:56 Dateiordner
. Database 03.08.2014 16:56 Dateiordner

Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

MeinErstesAddOn

. Online 03.08.2014 16:596 Dateiordner

.. RennBildschirm 03.08.2014 16:56  Dateiordner o _CockpitAddOnTools
. Skins 03.08.2014 1656  Dateiordner . _Demos

. Sounds 02.08.2014 16:56  Dateiordner | Anwender

| Sprachausgabe 07.02.201319:25  Dateiordner W Cockpit

| Treiber 30102014 21:02  Dateiordner . ScriptBeispiele
. fIP 14032013 2117 Dateiordner

|2 Cockpit-Licenc 16.02.2013214:59 =hL-Dokument

a FAQ 10.01.2013 14:41 HTML-Dokurment

|| License 10.01.2013 15:40 Textdokument

| LogAddOn 23122013 20031 Textdokument

| LogSystem 23122013 20:345 Textdokument

a Manual 10.01.201315:41 HThL-Dokurment

| | PDOXUSRE.MET 04.11.201418:36 MET-Datei

| Wersion 11.01.20132 00:40 Textdokurment

Hier dann den kompletten entpackten Ordner MeinErstesAddon reinkopieren.

, _LeeresPackage
| Archiv

, MeinErstesAddon ———|
. Restrundenv2

. RE-DTM-65-410
. RE-Formel-1

;) RE-RegenSimulationts3
. RE:-Speedlimit-PSAL-E

\ i
=l

AddOn.cps

ConfigPackage

[nfo

Ordner offnen. Er sollte dann wie hier aussehen

Ist dies erledigt, dann kénnen wir endlich loslegen...................
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Als nachstes klicken wir auf ConfigCenter

P fl nd digita 1=Hilfe)
Oberflache TastenSimulation

=
Start E=l Dpata @tunﬂg Statistik H M cockpit
Center = Center Center Center beenden

-Inhaber: Ralph Kettler nge 4 Eingd

dann auf AddOn Verwaltung klicken

P nd dj n {F 1=Hilfe)

- T
= Config isti Cockpit
=" center Center Center beenden

ConfigCenter
=] “< Konfiguration
@ Basis Einstellungen
ﬁj Rennbildschime

? Druck Vorlagen
H.-.‘; Massen Aktionen

ﬂ Diagnose

ge 4 Eingange

Hier klicken wir dann auf Anwender.
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MeinErstesAddOn

Data Config
Center =" center Center

ConfigCenter

|_:_|‘! Konfiguration

’____| * Add0n Yemalung
* Cockpit

=1 * Arwender

* Archiv

EENT
* Restrundeny'e
4 RKDTMES10
A AkFomel1
* RE-RegenSimulationy'3
A AKSGpeedimi-PSAUE
* SCD-ChaoshitDirekterB estrafung
* SLx - PaceCar Simulation v2
* Sl - PaceCar Simulation w3
* SLx - Simulation GT Masters »3
—ﬂ* ScriptBeispiele

Basiz Einstellungen

Cockpit-®P V2 Lizenz-Inhaber: Ralph Kettler

Hier sieht man jetzt 3 Dateien:
- AddOn.cps.xml

- ConfigPackage.xml

- Info.txt

Statistik
Center

* Add0On.cpe sml
&! CanfigPackage.xml

Q Info.tet

8§ Ausgange 4 Eingange

Hier sollte dann der Ordner MeinErstesAddon wie folgt zu sehen sein

e C ahlerfir a e und digitale Rennbahnen {F1=Hilfe)

Cockpit
beenden

AddOn Script
Package Konfiguration

Informationen iiber das Package

das ist das eigentliche ,Programm®

hier werden Variablen fir die Konfig-Einstellungen erstellt,
welche man dann spéter alle von ,aussen® einstellen kann

zusatzliche Informationen in Textform zum AddOn
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MeinErstesAddOn

Klickt man jetzt auf AddOn.cps.xml, dann 6ffnet sich die Programmierumgebung wie folgt:

AddCn Script bearbeiten: MeinErstesAddontAddO
Alle Ereignisse =

StartRealTime
ChangeRealTimeStatus
StartZiel
StartZielSichTime
TankenEintahit
Tankenbtustahit
ToppSpeed-Start
ToppSpeed-Stopp
SchrellsteRunde
Rundenrekord
Slotrekord
Bahriekord
Bestrafung
DiglnpulE vent
ChangeScreen
KeyDown
CUSensorGruppe

Zeige Rennbildschim RK-45-RBS-DTM-10

Functions
(-4 Variables

BeforeClose
Startampel

H Speichern

i Andem

Ubemehmen

In der Spalte ganz links
sehen wir verschiedene
Begriffe. Diese Begriffe,

nennen wir sie mal
Events (Ereignisse)
kénnen einzeln
angeklickt werden.

In der mittleren Spalte sehen
wir eine 0001, das ist .das
eigentliche Editier-Fenster . fur
das Programmieren

In der rechten Spalte gibt es die
Begriffe Functions und Variables.
Klickt man hier drauf, so 0offnet

sich eine weitere Auswahl an
madglichen Funktionen und
Variablen der

.,Programmiersprache”

Was sind Ereignisse?
FUr jedes dieser Ereignisse kann jeweils ein ,Programm® hinterlegt werden. Mdchte man z.B. bei
einem neuen Rundenrekord etwas ausgeben, dann klickt man auf Rundenrekord und
programmiert dann dort ein ,Programm®
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Erklarung der einzelnen Ereignisse
StartRealTime
ChangeRealTimeStatus
StartZiel
StartZiel-SichTime
TankenEinfahrt
TankenAusfahrt
ToppSpeedStart
ToppSpeedStop
SchnellsteRunde
Rundenrekord
Slotrekord

Bahnrekord

Bestrafung
DiglnputEvent
ChangeScreen
KeyDown
CuSensorGruppe
BeforeClose

Startampel

Seite 9von 19



— —  MeinErstesAddOn

Was wollen wir programmieren?

Um mit der grundsatzlichen Funktion vertraut zu werden hab ich mir gedacht, wir programmieren
mal einfach ein kleines AddOn, welches bei jeder Uberfahrt Start/Ziel ansagt, welcher Fahrer
gerade durchgefahren ist.

Dafur klicken wir mal auf StartZiel, dann 6ffnet sich in der Mitte folgendes Fenster:

FK-45-RBS-DTM-1024x768

StartRealTime 8881 { Pascal Script Engine } s @ Functions
ChangeRealTimeStatus BBB2 { Event: Startfiel } = l:ﬂ Wariables

8083 { Parameter: Cockpit.Slot=<SlotPlatz> ] i F #pplication: TApplication
StartZielSichTime B854 hegin ﬁr ExceptionClassM ame: Sting
TankenEinfahit BeES i~ f Encepliontessage: String
Tankendustahit 9005 end. i fi Cockpit TCockpit

ToppSpeed-Start
ToppSpeed-Stopp
SchnellsteRunde
Funderrekord
Slotrekord
Bahriekord
Bestrafung
DiglnputE vent
ChangeScreen
KeyDown
CUSensorGruppe
BeforeClose
Startampel

E Speichern

Durch klicken auf Andern kénnen wir zwischen begin und end dann anfangen zu editieren. Der
Cursor blickt dann und die Zeile wird leicht gelb

0 Guido 4 Fahrer 12801024

StatRealine 8981 | Pascal Scoript Engife } ~ || B Functions
ChangeRealTimeStatus BBB2 { Event: Startfisl ) z Variatles
StartZiel BEE3 { Parameter: Codkpit.Slot=<SlotPlatzi> |}
StartZielSichTime 8864 hegin

TankenEinfahit 28eg |

Tankenbustahrt 8866 end .

ToppSpeed-Start
ToppSpeed-Stopp
SchnellsteRunde
Runderrekord
Slatrekord
Bahrigkord
Bestrafung
DiglnputE vent
ChangeScreen
KeyDown
CUSensorGuppe
BeforeClose
Startampel

(== r
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Wie bereits erwahnt arbeitet CXP das StartZiel-Ereignis ab, sobald es ,angestossen® wird.
Woher soll aber die Software jetzt wissen, welcher Fahrer gerade Uber StartZiel gefahren ist?
Um diese Info zu erhalten gibt es den -nennen wir es mal Container- Cockpit.Slot.

Cockpit.Slot ,enthalt” jetzt die Info, welche wir brauchen und zwar Cockpit.SlotID.

Cockpit.SlotID ist der Verursacher, welche gerade tber Start-Ziel gefahren ist.

So, jetzt wird es Ernst:

Wir schreiben jetzt den Namen des Fahrers in die Variable Fahrername.

Dafiir gegeben wir folgenden Programmcode ein:

Fahrername:=Cockpit.FahrerName und beenden den Eintrag mit einem Semikolon-;“ (braucht
der Editor um sauber zu erkennen wo die Programmierzeile aufhor

0 Guido 4 Fahier 1280:1024

StartRealTime B09L { Pascal Script Engine ) - Functions

ChangeFealTimeStatus 8902 { Event: StartZiel i Varables

StariZiel BBE3 ¢ Parameter: Cockpil.Slot=<SlotPlatz> }

StartZielSichTime 8064 hegin

TankenEinfahrt 8885 Fahrernsme:= Cockpit.FahrerName;

Tankendusfahit 6986 end.

ToppSpeed-Start

ToppSpeed-Stopp

SchnellsteRunde

Fundenrekord

Slotrekord

Bahriekord

Bestrafung

DiglnputE vent

ChangeScreen

KepDawn

CUSensoGuppe

BeforeClose

Startampel

-
‘ v

H Speichemn

Jetzt klicken wir mal auf Ubernehmen

Error

® Undeclared identifier: 'Fahrername’

« » « P.S. hier wird zusatzlich angezeigt, in welcher Programmierzeile der Fehler gefunden wurde

Was ist passiert?

Der Editor checkt bei Ubernahme auf Plausibilitit wie z.B. ob alle Variablen sauber deklariert
sind. In unserem Fall ist es nicht so. Wir missen jetzt die Variable ,Fahrername® noch sauber
deklarieren.
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Variablendeklarationen

Grundsatzlich werden Variablen nach Programmzeile 0003 und vor der Programmzeile begin
wie folgt deklariert:

Da es sich beim Fahrername um einen String handelt, muss man die Variable dementsprechend
deklarieren.

Woher weil3 ich den, um was fir eine Art Variable es sich handelt?
Dafur klicken wir mal ganz rechts auf Functions und dann auf cpRenndaten

0 Guido 4 Fahrer 1280x1024

StatRealTime 8801 { Pascal Script Engine } « I = Functions -
ChangeRealTimeStatus BOE2 { Event: Startfiel } - Mathematical
StartZiel 9803 { Parameter: Cockpit.Slot=<SlotPlatz> } (14 Sting routines
StartZiekSichTime 2984 hegin - Other
TankenEinfahit 8BRS Fahrernsme:= Cockpit.FahrerNae; Date/Time
Tankendusfahit 2096 end. [ Conversion
ToppSpeed-Start [+ Formatting
ToppSpeed-Stopp =] m cpRenndaten
SchnellsteRunde fe CockpitabstandZeitFuehrenden:Integer
Rundenrekard - e CockpitsbstandZeity orderman:|nteger
Slotrekord - fie Cockpit.AbstandRundeF uehrenden:Integer
Bahnrekard fe CockpitabstandRundeVardermann:Integer
Bestrafung Fe CockpitAnzahlSiege: Integer
DiglnputE vent - e CockpitAnzahlPennen:lnteger
ChangeScreen - fe Cockpit.Bahniekard:Integer
KeyDown fe Cockpit CockpitT ankenS perren:=tiue
CUSensorGruppe - foe CockpitDiffLetzteR unde:Integer
BefareCloze - e CockpitDurchGeschin Extended
Startampel - Jie CockpitEswWirdGetanktBoolean
fe Cockpit FahrzeugRekorddbsolutF ahrer: Sting
/7 fe Cockpit FahrettameS prachen:String
& Fe Cockpit Fahrzaugh ame: String
- fhe Cockpit Flagge:Sting -
-
1 r

H Speichem

Dann hier nach Cockpit.FahrerName suchen und dort steht nach dem Doppelpunkt ,:“ um
welche Art von Variable es'sich handelt, in unserem Fall also um einen String.....

=> also, jetzt deklarieren wir diesen Variablennamen als String wie folgt:Angabe Namen,
dann-ein Doppelpunkt ,:“ und die Art der Variablen, abgeschlossen mit einem Semikolon

var
Fahrername: String;

Die unbedingt vor begin rein-editieren !!
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0 Guido 4 Fahrer 1280x1024

StartRealTime 888l { Pascal Script Engine } B =)

E

Functions “
ChangeRealTimeStatus BBB2 { Event: Startfiel } Mathematical
- StartZiel 8083 { Parameter: Cockpit.Slot=<SlotPlatz> } - Shiing routines
StartZiekSichTime 8884 yar [ Other
TankenEinfahit ABPS Fahrername: String: DatedTime
Tankenbtustahit BEEE - Corversion
ToppSpeed-Start BER? begin - Farmatting
ToppSpeed-Stopp 2808 Fahrername:= Cockpit.FahrerName: =] cpRenndaten
SchnellsteRunde 2605 end fe CockpitabstandZeitFuehrenden:Integer
Rundenrekard ) - e CockpitsbstandZeity orderman:|nteger
Slotrekord - fe Cockpit.AbstandRundeF uehienden:Integer
Bahnrekord - fie Cockpit.AbstandRundevardermann:Integer
Bestrafung fe CockpitanzahlSiege: Integer
DiglnputE vent - e CockpitAnzahlPennen:lnteger
ChangeScreen - fe Cockpit.Bahniekard:Integer
KeyDown fe Cockpit CockpitT ankenS perren:=tiue
CUSensorGruppe Fe Cockpit DiffLetzteRunde: Integer
BefareCloze - e Cockpit.DurchGeschi Extended
Startampel - Jie CockpitEswWirdGetanktBoolean
fe Cockpit FahrzeugRekorddbsolutF ahrer: Sting

- fhe Cockpit FahrzeugRiekarddbsolut Integer

- fhe Cockpit Fakremame:String

- Je Cockpit.FahrerN ameS prechen:String

Fe Cockpit Fahrzaugh ame: String
- fhe Cockpit Flagge:Sting -
-
4 3

H Speichern

Driickt man jetzt auf Ubernehmen, kommt keine Fehlermeldung mehr.

Was haben wir bis jetzt gelernt?
- Wir kdnnen den AddOn-Editor aufrufen
- Wir wissen jetzt warum und wie man Variablen deklariert
- Wir wissen jetzt, dass wir jede Programmierzeile mit einem Semikolon abschliel3en
mussen
Weiter geht’s.
Bisher haben wir ja nur denrichtigen Namen in die Varaible geschrieben, wir wollen ihn aber ja
héren bei Uberfahrt Start/Ziel.-Dafur gibt es den Befehl cpSpeech(SpeechText:String)

Kurze Einleitung in die Befehls-Struktur

Vorne steht der.,,Befehl”, gefolgt von einer Angabe in Klammer (). Innerhalb der Klammer wird
noch angegeben, welche Variablen-Art bendtigt wird. In unserem Fall brauchen wir einen String.
Dieser String'muss innerhalb der zwei Klammern stehen.
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Somit brauchen wir noch fir die Ausgabe des Fahrernamens folgende Befehlszeile:

cpSpeech(Fahrername);

eig e 0 Guido 4 Fahrer 12801024

StartRealTime BBBl { Pascal Script Engine } - B cpSimulateButton(|D: Integer] -

ChangeRealTimeStatus BBE2 { Event: StartBiel } H Fe cpSymbolE vent(sEventText: Sting; SlatInteger]

b StarZel 9803 { Parameter: Cockpit.Slot=tSlotPlatz> } “- fie cplastenShate(Slat: Integer]

StartZiekSichTime BEB4 yar [+ cpScreen
TankenEintahit 9805 Fahrername: String: [J'§ cpkonfig
Tankenfustahit BBAE [ cpEvents
ToppSpeed-Start 8087 begin = Q’ﬂ cplther
ToppSpeed-Stopp 8882 Fahrername:= Cockpit.FahrerMN=me; - f epFomFree(Form: TFom)
SchnellsteRunde 6085 cpSpeech (Fahrernane) : - fe cpGetPackagePath:Sting
Rundenrekord e ond = fe cpGetSystemTimet s:E stended
Slotrekord " F cpIntT aLongTimeFarmat(V alue, Mks: Integer):String
Bahnrekord -~ e cplmtTaSt3: Integer): Sting
Bestrafung Fe cpShow(Form: TForm]
DiglnputE vent Fe cpShowhessagelsinfo:String)
ChangeScreen « fe cpShowModal[Form: TFarm)
KepDaown - e cpSleep[Mumber: Integer)
CUSensorGuppe - fe cpSound|S oundFile:Sting)
BeforeClose Fe cpSound2(SoundFile:Sting):Integer
Startarmpel b P EC

- Je cpStopSound()
- fe cpStopSound2(SoundH andle:Integer)
[ cpvariables
[+ cpld
P Variables -
4 »
-
4 3

E Speichern

So sollte es dann aussehen und schon sind wir (fast) fertig.....

s |
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Es gibt eine Eigenart bei Cockpit XP, welche mit folgenden zwei Programmzeilen behoben wird:

Nicht fragen was das soll....wird spater noch ausfuhrlich erklart

Slot:=Coc

kpit.Slot;

Cockpit.Slot:= Slot;

Also bitte einfach diese zwei Programmzeilen noch direkt nach begin einfligen, inkl. Der
Variablendeklaration Slot: integer;

StartRealTime
ChangeRealTimeStatus
StartZiel
StartZielSichTime
TankenEintahit
Tankenbtustahit
ToppSpeed-Start
ToppSpeed-Stopp
SchnellsteRunde
Funderrekord
Slotrekord
Bahriekord
Bestrafung
DiglnputE vent
ChangeScreen
KeyDown
CUSensorGruppe
BeforeClose
Startampel

wr

H Speichem

So, jetzt ist unser kleines Programm endlich fertig.....;-)

88l { Pascal Script Engine }
9062 { Event: Startfiel }

0 Guido 4 Fahrer 1280x1024

BEE2 { Parsmeter: Cockpit.Slot=<SlotPlatz> ]

2984 yar

Bees Slot: integer;

8886 Fahrername: String:
eaa7

8853 begin

@983 Flot:= Cockpit.3lot;
8818 Cockpit.Slot:= Slot;

@811 Fahrername:= Cockpit.FahrerName;

8812 cpSpeech (Fahrername) ;
2913 end.

P =] Functions

: Mathematical
Shing routines
Other
DateTimne
Corversion
Formatting
cpRenndaten
cpRealTime
cpScreen
cpkonfig
cpEvents

cp¥ariables
[ cpld
- Variables

...... jetzt mal auf Speichern klicken....
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Test von AddOns

AddOns kann man naturlich direkt an der Bahn testen. Es gibt aber auch eine Méglichkeit Uber
die Tastenfunktion ein AddOn am Rechner (ohne Rennbahn) anzutesten.

Hier mal draufklicken, dann kann man die Tastensimulation aktivieren (dabei wird dann vor
aktivieren ein Hakchen gesetzt)

Jetzt noch geschwind das AddOn.auch laden, einen RBS auswéhlen auf Start driicken und
simulieren.
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Dafur gibt es dann zusatzlich zum RBS noch folgendes neues Fenster:

/Hier sieht man die USBBox, wenn in der Bahn
konfiguriert und die CU

Diese Felder hier sind-die Eingange bzw. die
Ausgéange der USBBoOx.. Nennen wir diese
Feld ab sofort USBBox-Feld

Diese Felder hier sind fur die CU:
-E1 = Uberfahrt Start/Ziel

- E6 = TankenEinfahrt

| E7 = TankenAusfahrt

Hier wahlt man aus, mit welcher ID man
simulieren mochte. In diesem Fall ist es die ID
2

/

s |
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Wie simuliert man jetzt?

- erst einmal muss ein Training/Quali oder Rennen gestartet werden

- dann wahlt man die entsprechende ID aus im ID-Feld

- will man eine Start/Ziel-Durchfahrt simulieren so klickt man auf E1 im CU-Feld
- will man TankenEinfahrt simulieren, dann klickt man auf E6 im CU-Feld

- will man TankenAusfahrt simulieren, dann klickt man auf E7 im CU-Feld

Mit unserem kleinen Addon misste jetzt bei jedem Klick auf E1 im CU-Feld der-Name des
Fahrers angesagt werden.

s |
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Impressum

Sollte jemand zuféllig Gefallen gefunden haben an meinem Workshop so darf er ruhig sein
Wohlgefallen in Form einer kleinen freiwillige Zuwendungen fir meinen extremen Bier- und
Kaffeeverbrauchs wahrend der Erstellung dieser Doku zukommen lassen. Hier eine von vielen
Mdoglichkeiten:

http://www.amazon.de/gp/registry/wishlist/3B76 DAKWIN7X9/ref=cm_sw_em_r_wsg_bYs1sb091G4XC_wp
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